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FICHA DE CADASTRO
[bookmark: _GoBack]ANEXO l
 LEI ALDIR BLANC
ARTE E CULTURA - Lucianópolis/2020

	INICIATIVA ARTÍSTICO-CULTURAL

	INFORMAR SUA EXPRESSÃO ARTÍSTICO-CULTURAL (linguagem / atividade):


	1. PESSOA JURIDICA

	1.2.1. RAZÃO SOCIAL:

	1.2.2. NOME FANTASIA  (se tiver):

	1.2.3. RG:
	1.2.5. CPF:                             

	1.2.4. Endereço:

	1.2.5. Cidade:
	1.2.10. Estado:
	 1.2.11. CEP:

	1.2.6. E-mail para contato:

	1.2.7. Telefone fixo  se tiver (DDD):
	1.2.14. Celular (DDD):

	2. AREA DE ATUAÇÃO (comprovada declaração)

	2.1 (   ) ARTE/OFICINA             2.2 (   ) VIDEO            2.3 (   ) ESTRUTURA DO EVENTO

	2.4 (   ) LIVE                                2.5 (   ) OUTROS

	3 . DADOS BANCARIOS

	3.1 BANCO:
	AGENCIA:
	CONTA:

	4. BREVE DESCRITIVO DA PROPOSTA:










	5. DECLARAÇÃO

	 5.1. Esta inscrição implica na minha plena aceitação de todas as condições estabelecidas no EDITAL 02/2020

	5.2. Declaro minha total responsabilidade pela utilização de documentos, textos, imagens e outros meios, cujos direitos autorais estejam protegidos pela legislação vigente.
5.3. Declaro, ainda, o pleno conhecimento e atendimento às exigências de habilitação, ciente das sanções factíveis de serem aplicadas, conforme teor do art. 87 da Lei Federal nº 8.666/93.
5.4. As informações aqui prestadas são verdadeiras e de minha inteira responsabilidade.

	5.5. Local e data 
	5.6. Assinatura responsável legal





(Imprimir esta Ficha de inscrição, assinar, digitalizar e salvar no formato PDF para serincorporada ao arquivo que será remetido como anexo do e-mail).
image1.jpeg
(J
P
Ay %4
AS
Lucianépolis
Minha, sua, de todos nés!
ADM- 2017 - 2020




image2.wmf
 


oleObject1.bin
[image: image1.png]TS

D
M A,
=







